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Pègre

DÉVELOPPER LA PÈGRE

Les cartes Cabale de la Pègre confirment son 

statut de leader des assassinats, mais selon 

deux optiques. Certaines cartes renforcent évi-

demment ses capacités offensives, mais d’autres 

lui permettent également de limiter celles de 

ses ennemis. Elles font alors de la Pègre une 

force de pacification.

Réseau clandestin est sûrement la première 

carte à déployer par un joueur souhaitant un 

style de jeu agressif. Elle limite les consé-

quences d’un assassinat raté, sans toutefois 

les neutraliser totalement.

La carte Attentat hisse la Pègre au sommet 

de la chaîne alimentaire, lui permettant de 

détruire des quantités de pions énormes, tant 

qu’elle a les fonds nécessaires. Couplée à la 

Planification parfaite, qui permet d’envoyer 

une équipe gratuitement après l’élimination 

du dernier pion d’une pile adverse, le Pègre de-

vient capable de contourner le problème de son 

Rang faible en se faisant littéralement la place 

sur le plateau.

Tueurs à gage donne à la Pègre une voie de déve-

loppement inédite : l’assassinat pour le compte 

d’autrui. Si elle assassine dans un secteur où 

elle n’est pas présente, son effort est récompen-

sé par 3 points de Pouvoir. Si elle communique 

sur ce service, elle trouvera régulièrement des 

joueurs intéressés à se porter acquéreur.

Service de protection, enfin, transforme la 

Pègre en force de paix. Moyennant finances, 

elle peut éviter qu’un Émissaire soit défaussé 

suite à un assassinat. Celui-ci est remis tran-

quillement à sa place dans la pile. Le coût de 

ce sauvetage sera rarement assumé par la Pègre 

elle-même, qui pourra monnayer sa prestation 

contre un avantage à la hauteur.




