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RésistaNce

ployer le plus vite possible sa première carte 

Cabale, comme Révolte générale, qui changera 

la donne pour lui.

Une autre voie s’offre au joueur  : s’endetter 

très vite, pour débloquer sa première carte Ca -

bale dès ses premières Manœuvres. Ce faisant, 

il peut compliquer le jeu des autres factions 

dès le début de la partie.

DÉVELOPPER LA RÉSISTANCE

Les cartes Cabales de la Résistance sont 

simples. Elles sont de deux types  : certaines 

augmentent le nombre de Citoyens que les autres 

joueurs devront défausser pour pénétrer dans 

un secteur révolté. Les autres renforcent les 

révoltes et augmentent le nombre de Gardes à 

défausser pour retirer un jeton révolte du pla -

teau.

Dès la première carte jouée, la physionomie de 

la partie est impactée. Pour les autres joueurs, 

le fait de devoir défausser 2 de ses 3 Citoyens 

pour poser une pile dans un secteur revient 

à exposer ses Émissaires, privés de leurs es -

cortes. Du pain béni pour les Résistants, qui 

n’attendent que ça pour frapper les forces de 

l’Administration. Si les autres joueurs déci -

dent de bouder les secteurs révoltés, la Résis -

tance n’aura qu’à se baisser pour y saisir les 

Opportunités ou l’Influence.
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