
Samar Drej
Le contrebandier
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DESCRIPTION
Samar Drej est un grand gaillard  aux oreilles 
décollées qui dégage une sorte de force tran-
quille. Souriant et d’un optimisme communi-
catif, il est originaire du Bloc d’Orlova, il est 
le fils d’Ambroz, le patron de l’Obédiance.

Embarqué au cours d’une des nombreuses 
raffles entourant le décès des 2 ouvriers, 
il s’est retrouvé en  prison en même temps 
qu’un bon paquet d’ouvriers en colère.

Il a profité de l’attaque  sur la prison et de la 
confusion générale pour s’échapper et re-
tourner chez son père à L’Obédiance. 
Il doit sa liberté à l’équipe ayant tenté de 
sauver Alemar Host même si il n’est au cou-
rant de rien dans cette histoire.

Spécialisé dans la contrebande, il esperait 
pouvoir reprendre ses activités mais il est 
activement recherché dans le bloc d’Orlova.
 
Il possède un sémaphore qui lui permet de 
faire circuler aisément des messages sur de 
longues distances et de sécuriser les convois 
de contrebandes, il planque aussi un peit 
revolver sur lui en cas de coup dur. 

IMPLICATION 
Suite à son évasion, et cherchant à dispa-
raitre, il est rentré en contact par hasard avec 
un ouvrier syndicaliste récemment arrivé 
dans le bloc : Dominik Kralov.  Ce dernier lui 
a présenté Teodor Simek, un homme censé 
pouvoir l’aider.
Après plusieurs semaines et plusieurs ren-
contres, alors que Samar raconte son évasion 
et sa rencontre avec les membres de la ca-
bales, Teodor décide de tout lui raconter et de 
le recruter au sein de la cabale Dykovienne.
Samar réalise alors l’importance de la quête 
de la cabale  dans le bloc d’Orlova et l’impor-
tance de retrouver l’enfant Prodige qui serait 
capable de guérir de la noirceur et des radia-
tions. 

Samar y voit un symbole d’espoir plus lumi-
neux que tout ce qu’il a rencontré dans sa vie. 
Se cachant grillé à Orlova, il accepte de partir 
à la recherche des autres membres de la ca-
bale afin de sauver cet enfant prodigieux.

COUVERTURE
Samar est contraint de voyager avec des faux 
papiers qui lui ont été fourni par la cabale 
Dykovienne. Il se présente sous le nom d’Igor  
Sigta et il est récolteur. 
Ce travail ingrat du ministère de l’intégrité 
lui permet de se déplacer assez  aisément 
partout sans qu’on ne s’intéresse trop à lui, le 
récolteur n’étant qu’un mot bien policé pour 
ne pas avoir à dire qu’il s’occupe des ordures 
et de la propreté de la ville.
Les récolteurs sont chargés de collecter toutes 
sortes de choses, que ce soit les restes de 
consommation courante de la population, ou 
encore les choses moins agréables et po-
tentiellement recouvertes de fiel qui vont se 
trouver aux pires endroits...
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