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	Version PDF – Avec signets

Aventures dans le Monde Intérieur propose aux joueurs d’incarner des explorateurs d’exception, gentlemen ou vétérans de l’époque victorienne, plongés dans la plus extraordinaire des aventures humaines : la conquête des fantasmagoriques contrées s’étendant sous la surface du monde.
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						Description					
				
	
					
						Avis (0)					
				


					
				


Aventures dans le Monde Intérieur propose aux joueurs d’incarner des explorateurs d’exception, gentlemen ou vétérans de l’époque victorienne, plongés dans la plus extraordinaire des aventures humaines : la conquête des fantasmagoriques contrées s’étendant sous la surface du monde.

Intrigue, diplomatie, combat et exotisme sont les ingrédients de leur quotidien. Opposés aux séides de factions sinistres, confrontés à des périls terribles, ils parcourent la Terre de sa surface à ses plus lointains abîmes à la recherche de peuples merveilleux, de secrets oubliés, de vestiges millénaires.

Ce livre de base contient tous les éléments nécessaires pour jouer :

	une description de l’histoire, de la géographie, des peuples et des espèces du Monde Intérieur, ainsi que des acteurs et des enjeux de la Surface
	des règles classiques nécessaires à la gestion de personnages, de leur création à leur glorieuse retraite
	Des règles avancées, offrant la possibilité de placer les joueurs à la tête de vastes expéditions ou de colonies souterraines
	Une aventure d’introduction n’attendant qu’une poignée de vaillants héros.


N’attendez plus… Plongez !
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					Il n’y a pas encore d’avis.

			


			
			
					
		Soyez le premier à laisser votre avis sur “Aventures dans le Monde Intérieur – Livre de base PDF”Vous devez être connecté pour publier un avis.
	

				

		

	
	



			

		
			



	
					Vous aimerez peut-être aussi…

		
			
	

	Promo !
	Almanach Arcadien I et écran du meneur de jeu

	22,95 € 20,00 €
 Ajouter au panier

	
	

	Promo !
	Aventures dans le Monde Intérieur – Livre de base

	39,00 € 37,00 €
 Ajouter au panier

	
	

	Promo !
	Almanach Arcadien II

	29,90 € 27,90 €
 Ajouter au panier
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	Promo !
	Paquetage Arcadia

	90,90 € 65,00 €
Ajouter au panier
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Rejoignez-nous sur Discord
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